
MTC、LTCまたは9ピンが外部マシンをロック
している間、クロッキングオプションはすべて
のシンクレートのAudioをロックします。
高度なADRパッケージはテイクリストインポー
ト性能を完全にします。
サーバーベースのサウンドFXライブラリーツー
ルはサポートされます。ルはサポートされます。
EDLコンフォームはすべての一般的な業界フォ
ーマットに基づいています。

モニタリングシステムは、追加のハードウ
エアが不要で、すべての内部バスと最大16
のユーザー定義の外部ソース（Monoから7.1）
へのリスニングアクセスを提供します。
最大9つの異なるスピーカーセットがサポート
されます（Monoから7.1）、必要に応じオート
アップミックス、ダウンミックスが追加されます。アップミックス、ダウンミックスが追加されます。
Monoの互換性チェックおよびフォーマット
オーバーライドが完全にサポートされます。
メータリングはメインバスのLKFSと同様に、
すべてのチャンネルとバスのピークリーディ
ングデジタルスケールを含んでいます。

XSTREAMは多数のファイルインポートと
エクスポートを扱います。
サポートされたフォーマット間のトランス
コーディングはシステムソフトウェアに含
まれています。

XSTREAMはAudioとLockした、シングルまたは
デュアルVideoトラックを提供します。
ドラッグ＆ドロップインポートで、すべての一
般的なSDとHDフォーマットはサポートされます。
ミックスされたフォーマットはサポートされます。
同時エディティングとディゾルブはVideoと
Audioトラックにまたがり選択されます。Audioトラックにまたがり選択されます。

システムは72のバスエレメントに230のチャン
ネルミックスを供給し最大192のトラックをサ
ポートします。
バスエレメントは任意のサイズのカスタムフォ
ーマットバスに加えて、Monoから7.1まで標準
バスに組み合わせることができます。
すべてのチャンネルとバスはコンプレッサー、すべてのチャンネルとバスはコンプレッサー、
ゲート／エキスパンダーおよびリミッターを
加えた6バンドのEQを有しています。
FairlightのCC-1 Media Engineはサブミリセコ
ンドの待ち時間ですべてのAudioを処理します。
追加のプロセッシングはVSTプラグインを用い
て利用でき、チャンネル毎に最大6つのプラグ
をサポートします。をサポートします。
ミキシングとプロセッシングは、様々なタッチ
モード、ドローイング、オフラインエディティ
ングで、包括的に自動化されます。

ユニークなエディティングインターフェース
は、43の高解像度カラー、現在のファンクシ
ョンを表示するセルフ・ラベリングPicture 
Keyを提供します。
Picture Keyはラベルやファンクションを即座
に変更でき、コントロールサーフェースを転
用します。用します。
結果、現在利用可能なコマンドを常にオペレ
ーターが認識し、無制限の機能的な範囲をも
たらします。
Layout EditorによるFairlightの新しいiCANソ
フトウエアは、オペレーターがどのボタンを
いつ現すか決められるように、ファンクショ
ンン‘レイアウト’がカスタマイズでき、再編集す
ることが可能です。
コントロールサーフェースは17インチのラッ
プトップとほぼ同じくらいの最小サイズです。
XSTREAMはJogとShuttleのために高解像度
Jog Wheelを含み、Videoとシンクしてスムー
ズなAudioをコントロールします。
66つのタッチセンスロータリーエンコーダーは
ミックスパラメーター（レベル、パン、EQや
Dynamics）の正確なコントロールを可能にし
ます。
大きなグラフィックスディスプレイはクリア
なビジュアルフィードバックを提供します。
QWERTYキーボードレイアウトは自動的に
表示します。表示します。
最大24のフェーダーはミキシング能力を最大
限にするために、6つのブロック（XE-6）に
加えることができます。


